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Chaque joueur
cite une de ses

passions Q l Chacun offre

T un sourire &

chaque joueur

Arrivée

Chacun cite une ou
plusieurs qualités
qu'il apprécie chez

ses deux voisins de Ré g]-es du j cu

jeu?
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Chaque joueur
raconte une de
tes plus grandes

Avancez d'une case apres
l'autre. Lisez a tour de rodle
ENCERRREEY ), haute voix la consigne.

A2 Tous les joueurs suivent 1
grimaces

possible
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Chacun invente une
consigne en commengant LEeuEn s LamyEEe
. . amusante avec le
par celul qui a lu. Ly ey .
Chaque joueur possede u joueurs
joker pour passer un défi.

Ce joker peut étre offert a

Chacun
remercie un

joueur pour Chacun
quelque chose un autre joueur. improvise une

de precis danse avec un
Amusez-vous bien ! joueur

Chacun fait
deviner une
émotion de son chacun cite une
hoix 3 1 chose qu'il ne sait
choix a tous les pas faire et qu'il

joueurs aimerait
apprendre a faire

Chacun dessine Quel super-
un joueur de son pouvoir
choix réverais-tu de
posséder ?

Chacun imite Pourquoi ?

son animal

favoriet le
fais deviner a

tous

Chaque joueur
fait deviner sa
couleur
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