
Tous les joueurs démarrent à la case
1. 
Tire 2 dés ou 3 dés.
Utilise les opérations +, -, x ou : pour
les combiner et obtenir le résultat
enfin d'avancer sur la prochaine
case.
Si tu n'y parviens pas, passe ton tour

1

Gagnant
2 dés avec les + et les - : le premier

arrivé à 12.
3 dés avec les + et - : le premier

arrivé à 12.
3 dès : avec les x, :, +, - :  le premier

arrivé à 21.
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Tous les joueurs démarrent à la case
1. 
Tire 2 dés ou 3 dés.
Utilise les opérations +, -, x ou : pour
les combiner et obtenir le résultat
enfin d'avancer sur la prochaine
case.
Si tu n'y parviens pas, passe ton tour

1

Gagnant
2 dés avec les + et les - : le

premier arrivé à 12.
3 dés avec les + et - : le premier

arrivé à 18.
3 dès : avec les x, :, +, - :  le

premier arrivé à 21.

2

3

4

5 6 7

8 9 10

11

12

13

14 15 16 17

18

19

20

21

papapositive.fr


